
JUNLIN / 罗珺琳

罗珺琳 建筑设计师 · 工程师（中级）

关注生活与空间，在设计策划、专业统筹与项目交付中推进实践。

01 / EXPERIENCE

工作经历
2024 — 至今 建筑师

浙江省建筑设计研究院有限公司

参与项目前期需求沟通与方案策划，并组织方案文本与汇报材料，梳理设计逻

辑、建立设计构思，从前期到落地全过程统筹策划理念与空间造型设计。

在部分项目中承担项目经理职责，统筹跨专业协作、进度与成果交付，跟进现场

反馈并推动问题解决。

2021 — 2024 建筑师

浙江大学建筑设计研究院有限公司

对接文旅企业，参与文旅、产业及文化空间的前期策划与概念策划，将场地条件

与使用需求转化为概念方案。

负责或参与竞赛、投标文本的结构搭建与图文编排，兼顾设计理念与设计造型。

02 / EDUCATION

教育经历
2018 — 2021

同济大学

建筑学 · 硕士

2019.08 — 2020.02

德国达姆施塔特理工大学

交换学习经历

2013 — 2018

天津大学

建筑学 · 本科

2012 — 2013　天津大学 · 药学学习经历



JUNLIN / 罗珺琳

03 / APPROACH

工作能力
方案策划与概念设计

从前期需求沟通、概念生成到设计策

划、方案推演，在个人设计与团队协作

中推进设计判断。

投标文本与成果统筹

兼顾图纸制作、文本结构、内容逻辑与

最终成果把控，让设计表达形成清晰的

叙事。

沟通汇报与现场述标

与业主沟通具体设计需求，在招投标项

目中独立现场述标，阐述方案的设计逻

辑。

专业协调与项目管理

衔接方案、报规、施工图及现场服务；

在具体项目中承担进度、交付和全专业

协调职责。

多类型项目经验

接触文化、体育、居住、景观、酒店、

办公、医疗及康养等设计类型，以具体

的方案实践，适应不同产业方向的策划

与设计需求。

经验整理与方法复用

将参数化学习融入设计，把项目中的方

法整理成可复用资源，持续积累与分

享。

04 / TOOLKIT

技能与语言
建模与参数化 SketchUp / Rhino / Grasshopper / Blender

制图与排版 AutoCAD / Photoshop / Illustrator / InDesign

渲染表达 Enscape / D5

办公协作 Office

语言水平 CET-6 · 600　 /　 TOEFL · 98


